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1. Main Objectives 

• Visual C++ 6.0 ATL COM Programming
– Chap 4. Visual C++ 컴파일러
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2. Overview or Introduction

• 1. Initialization of COM libraries
– CoInitialize()

• 2. Creation of  COM Object
– By passing the object’s CLSID to the

CoCreateInstacne().
– return a pointer to an interface that you specify.

• 3. Uninitialization of COM libraries
– CoUninitiailze()
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Marshalling ?

• QueryInferface()를통해서얻은 COM Object의
interface 포인터가가르키는곳은?
– In-Process  VS Local or Remote

• In-Process 서버인경우같은메모리영역에 있으므로별다른
문제점이없다..

• Local이나 Remote 서버의경우, 별개의 메모리영역을가지고
있으므로 COM개체가리턴한 Interface를 연결시켜줄
매개체가필요하다.
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Marshalling ?
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Type library

• 형식라이브러리(Type Library)란?
– COM component가 노출하는 COM 개체에 대한 정보를
포함하고 있는 .TLB 확장자를 갖는 일종의 복합
도큐먼트(compound document)

*.odl     ->      *.tlb ,    *.idl내에 포함시켜 compile.
compile

– COM개체에 대한 일종의 매뉴얼
– ActiveX Automation에서 주로 사용한다. 
– “Chap.6 자동화 이중 인터페이스”참조.
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#import 선행 처리기 지시어

– ~incorporate information from a type library
– 형식 라이브러리(type library)에서 정보를 읽어 COM개체와
인터페이스가 기술된 C++ 헤더 파일로 변환하는 작업을
처리한다.

– 두개의 파일 생성
• *.TLH : MIDL이생성한파일과유사.

– 이외에스마트포인터클래스, 인터페이스선언코드추가
• *.TLI  : *.TLH에추가되는된다.

– 생성된멤버함수의구현코드를포함한다.
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C++ 언어 확장

• __uuidof( expression )
– ~retrieves the GUID attached to the expression
– ex) __uuidof(AddBack) -> return GUID of “AddBack”

• __declspec(property( get=get_func_name, put=put_func_name )
– 속성이 지정되고 이 변수에 포인터 멤버 선택 연산자(->)를
사용하여 참조할 때, 컴파일러는 이들에 대하여 대응되는
함수 호출로 변경한다.

– ex) __declspec(property(get=GetAddEnd, 
put=PutAddEnd)) short AddEnd;

• m_nAddend = pIAddEnd->AddEnd;
=> m_nAddend = pIAddEnd->GetAddEnd();
• pIAddEnd->AddEnd = m_nAddEnd;
=> pIAddEnd->PutAddEnd() = m_nAddEnd;

• (Microsoft and C++ Specific )
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C++ 언어 확장

– ex)
__declspec( uuid(“ComObjectGUID”) ) declarator

struct __declspec(uuid("00000000-0000-0000-c000-
000000000046")) IUnknown;

__uuidof(IUnknown); => return GUID of “IUnknown”
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COM 지원 클래스

• __com_ptr_t class
– declared in COMIP.H
– smart pointer class
– Microsoft Specific 
– ~ encapsulates a COM interface pointer and is called a 

“smart” pointer. (by MSDN Library)
– _COM_SMARTPTR_TYPEDEF(IAddEnd, 

__uuidof(IAddEnd));
=  typedef _com_ptr_t <_com_IID <IAddEnd, 

__uuidof(IAddEnd)> >IAddEndPtr;
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COM 지원 클래스

• example of “__com_ptr_t”
IAddEndPtr pIAddEnd(CLSID_AddBack);
IAddEndPtr pIAddEnd(“AddBack.AddBack.2”); //ProgID

⇒ CoCreateInstance()함수를 호출하여 COM Object의
instance를 얻어올 수 있다. 

⇒ __com_ptr_t::CreateInstance() 함수를 내부적으로 호출
HRESULT hr;
IAddEndPtr pIAddEnd;
hr = pIAddEnd.CreateInstance(uuidof(AddBack));
hr = pIAddEnd.CreateInstance(CLSID_AddBack);
hr = pIAddEnd.CreateInstance(“AddBack.AddBack.2”);

=>결국,  CoCreateInstance() 함수를 호출하여 지정된
CLSID또는 ProgID에 대응되는 COM개체의 새로운
인스턴스 생성 한 후 QueryInterface()멤버 함수를
호출하여 인터페이스 포인터를 가져온다.
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COM 지원 클래스

• example of “__com_ptr_t”

IAddEndPtr pIAddEnd(__uuidof(AddBack));
IAddPtr pIAdd = pIAddEnd;

⇒IAddPtr pIAdd;
pIAdd.QueryInterface(__uuidof(IAdd), &pIAdd);
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COM 지원 클래스

• _com_error class
– declared in COMDEF.H
– ~defines the error object thrown by _com_raise_error
– C++( try(),catch().. )구문으로, _com_ptr_t 스마트 포인터
클래스를 통하여 COM 개체를 사용할 때, 발생하는 에러를
처리할 수 있다.
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COM 지원 클래스

try {
IAddEndPtr pIAddEnd (__uuidof(AddBack));
m_nAddEnd = pIAddEnd->AddEnd;

…
}
catch(__com_error& e){

_bstr_t bstrSource(e.Source());
_bstr_t bstrDescription(e.Description());
CString szMsg = "에러가발생했습니다!\n";
CString szTemp;
szTemp.Format("에러코드 : %081x\n", e.Error());

…
szTemp.Format("에러설명 : %s\n",

bstrDescription.length() ? (LPCTSTR)bstrDescription : 
_T("없음"));
szMsg += szTemp;
AfxMessageBox(szMsg);

}
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Summary or Conclusion

• Chap.4 source code : “04.AddFront”

• Thank You.
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