전자 전기 컴퓨터 설계 실험
(Music과 Voice의 합성)
2제 4주 Music과 Voice의 합성


2Pre-Lab Report


3제 4주 실험 절차서 (In-Lab)





제 4주 Music과 Voice의 합성
Pre-Lab Report
CD and Voice Sampling
1 Audio Data를 Digitization할 때 사용하는 sampling rate와 quantization bit의 수를 열거하시오. (Telephone, Audio CD, DAT의 세 종류를 반드시 포함하여)
2 좋아하는 instrumental music (가수의 목소리가 없는)의 CD를 44.1 KHz, 16-bit, Mono로 10 sec의 구간을 digitization 하고, 악기의 종류에 따라 파형을 잘 볼 수 있도록 네 군데를 골라서 각각 5 msec 동안의 파형을 sub-plot 하시오.
3 음절이 분명하게 끊어지고, 중간에 pause가 분명하도록 발성한 자신의 voice를 32 KHz, 16-bit, Mono로 10 동안 digitization 하고, 음소에 따라 혹은 active/idle상태에 따라 파형이 달라지는 모습을 관찰하여 네 군데를 골라서 각각 5 msec 동안의 파형을 sub-plot 하시오

Resampling
4 Matlab의 Resample function과 Interp1 function을 비교하시오.
5 Resample function을 이용하여 Music Data를 32 KHz로 변환한 Wave file을 만드시오

Voice + Music 생성
자신의 Voice와 준비된 Music을 합하는 방법을 서술하시오. 

6 제 4주 실험 절차서 (In-Lab)
다음의 실험은 제공되는 a) 표준 wave file과 b) 자신이 준비한 wave file 에 대해 각각 행하시오. Sound를 합할 때, overflow가 발생하지 않도록 하는 방법을 서술하고 그 방법대로 하시오
1 Voice와 Music을 합하기

Voice와 Music을 합한 Wave file을 생성하시오. 

2 Fade-In, Fade-out
Voice의 level은 10 sec 간 계속 일정하게, Music의 level은 처음 5 sec 간은 0부터 원래의 값까지 선형적으로 증가하고, 나중의 5 sec 간은 원래의 값부터 0까지 선형적으로 감소하도록 하는, 간단한 형태의 Fade-in, Fade-out을 구현하고 그 결과를  wave file로 만드시오.

3 Voice 위주의 합성

Voice의 activity를 측정하여, voice의 level이 작을 때에는 background music 위주로, voice의 level이 어느 이상인 부분에서는 music은 거의 없이 voice 위주로 들리도록 합성하는 방법을 고안하시오. Threshold level의 값과 voice segment의 길이를 여러 경우로 바꾸어가면서 실험하고 그 중에서 제일 좋은 결과를 wave file로 만드시오.
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